
 

Festival dei Blog Ȱ#ÏÎÖÅÒÓÁÚÉÏÎÉ ÄÁÌ ÂÁÓÓÏȱ 

13 e 14 Ottobre, Urbino, ITALY 

 

#ÏÓȭî ÉÌ &ÅÓÔÉÖÁÌ ÄÅÉ "ÌÏÇ? 
Lƭ CŜǎǘƛǾŀƭ ŘŜƛ .ƭƻƎ ŝ ǳƴ ŜǾŜƴǘƻ ǇǊƻƳƻǎǎƻ ŘŀƭƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŁ ŘŜƎƭƛ {ǘǳŘƛ Řƛ ¦Ǌōƛƴƻ ά/ŀǊƭƻ .ƻέ in collaborazione 

Ŏƻƴ ƭΩAssessorato alla Cultura e Turismo di Urbino come logica prosecuzione della positiva esperienza del 

ǿƻǊƪǎƘƻǇ ǎŜƳƛƴŀǊƛŀƭŜ ά/ƻƴǾŜǊǎŀȊƛƻƴƛ Řŀƭ .ŀǎǎƻέ ǎǾƻƭǘƻǎƛ ƛƭ нл !ǇǊƛƭŜ нллт ǇǊŜǎǎƻ ƭŀ ǎŜŘŜ ŘŜƛ ŎƻǊǎƛ Řƛ ƭŀǳǊŜŀ 

in Comunicazione Pubblicitaria di Pesaro. 

Il workshop di Pesaro è stato un evento a carattere scientifico/divulgativo che ha visto come protagonisti 

quattro fra i blogger più noti nel panorama nazionale (Luca Conti di Pandemia, Giuseppe Granieri di Blog 

Notes, Lele Dainesi di Mashup in Italy e Massimo Russi di Cablogrammi) ed ha attirato circa 200 attendings 

ŦǊŀ ǎǘǳŘŜƴǘƛ Ŝ ōƭƻƎƎŜǊ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘƛ Řŀ ŘƛǾŜǊǎŜ ȊƻƴŜ ŘΩLǘŀƭƛŀΦ [ΩŜǾŜƴǘƻ Ƙŀ ǊƛŎŜǾǳǘƻ ǳƴŀ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾŀ ŎƻǇŜǊǘǳǊŀ 

in rete con oltre 64 link in ingresso da diverse fonti, 144 fotografie pubblicate dai partecipanti con il tag 

conversazionidalbasso su Flickr, ed una punta di 3087 visualizzazioni per il sito di riferimento durante il 

mese di aprile 2007.  

Il Concept 
A partire dagli spunti emersi durante il workshop, abbiamo deciso di organizzare una due giorni, il 13 e 14 

Ottobre 2007 a Urbino, dedicata al Festival dei Blog. 

Perchè fare un festival dei Blog ad Urbino? 

Ci sono almeno tre motivi: 

1. Urbino è comunemente considerata una delle culle del rinascimento italiano e forse è giusto che in un 

ƭǳƻƎƻ ŎƻƳŜ ǉǳŜǎǘƻ ǎƛ ŎŜƭŜōǊƛ ŀƴŎƘŜ ƭΩƛƴƛȊƛƻ Řƛ ǳƴŀ sorta di Rinascimento 2.0; 

2. Urbino da gennaio è un campus wireless a cielo aperto grazie al progetto Urbino wireless campus; 

3. A Urbino negli stessi giorni avrà luogo Parole in Gioco. 



 

,ȭ(ÁÐÐÅÎÉÎÇ 
Il Festival si articolerà in due eventi. 

 

Il giorno 13, con registrazione partecipanti prevista per le ore 12 ed inizio ore 15, avrà luogo il Treasure 

Hunt Wireless Game, ovvero una caccia al tesoro in stile mixed reality game dove per cercare e sviluppare 

gli indizi sarà necessario utilizzare oltre che la testa anche una connessione in rete. La durate prevista di 

questo evento è di tre ore. Il gioco coinvolgerà un massimo di 50 partecipanti divisi in 10 squadre da 5 

persone. 

La storia svilupperà le vicende di Mescaline ed Etere, autori di One toke over the line 

(http://batcountry.blogsome.com/) blog ben noto in rete e gli enigmi sono stati ideati da Federico Fasce 

anche lui piuttosto ben conosciuto nel mondo dei blogger.   

Urbino è una location ideale per questo tipo di mixed reality games almeno per due ordini di ragioni: 

1. Lƭ ŎŜƴǘǊƻ ǎǘƻǊƛŎƻ Řƛ ¦ǊōƛƴƻΣ ǇŀǘǊƛƳƻƴƛƻ ŘŜƭƭΩ¦b9{/hΣ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ǳƴŀ ǎǘǊŀƻǊŘƛƴŀǊƛŀ ŀƳōƛŜƴǘŀȊƛƻƴŜ 

per un evento di questo genere; 

2. 5ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻ ŘŜƭƭΩŀƴƴƻ ƭΩƛƴǘŜǊƻ ŎŜƴǘǊƻ ǎǘƻǊƛŎƻ ŝ ŎƻǇŜǊǘƻ Řŀ ǳƴŀ ǊŜǘŜ ǿƛǊŜƭŜǎǎ ǊŜŀƭƛȊȊŀǘŀ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ ŘŜƭ 

progetto Urbino Wireless Campus (http://www.wireless-campus.it) che offre connettività a 

ǎǘǳŘŜƴǘƛΣ ŘƻŎŜƴǘƛ Ŝ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘŁΦ [ŀ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀ ŘŜƭƭŜ ǊŜǘŜ ǎŜƴȊŀ Ŧƛƭƛ Řƛ ¦Ǌōƛno Wireless 

/ŀƳǇǳǎ ŝ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƳŜƴǘŜ ŀŘŀǘǘŀ ŀ ǉǳŜǎǘƻ ǘƛǇƻ Řƛ ŀƭǘŜǊƴŀǘŜ ǊŜŀƭƛǘȅ ƎŀƳŜǎ ǇƻƛŎƘŞ ƭΩŀŎŎŜǎǎƻ ŀƭƭŀ 

WAN senza fili è totalmente libero e gratuito. Se lo si desidera potrebbe dunque essere possibile 

ǎǾƻƭƎŜǊŜ ƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ƎƛƻŎƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ǿƛǊŜƭŜǎǎ-campus evitando di incorrere le difficoltà legali che 

ƭΩƻŦŦǊƛǊŜ ŀŎŎŜǎǎƻ LƴǘŜǊƴŜǘ ŀƛ ǇŀǊǘŜŎƛǇŀƴǘƛ ǇƻǘǊŜōōŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀǊŜΦ [ΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳǘǘǳǊŀ Řƛ ǊŜǘŜ ŝ ƛƴƻƭǘǊŜ ƛƴ 

ƎǊŀŘƻ Řƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜ ƛƭ Ǉǳƴǘƻ Řƛ ŀŎŎŜǎǎƻ ŀ Ŏǳƛ ƭΩǳǘŜƴǘŜ ŝ ŎƻƴƴŜǎǎƻ Ŝ ŘǳƴǉǳŜ Řƛ ǎŜǊǾƛǊŜΣ 

ŀƭƭΩƻŎŎƻǊǊŜƴza, contenuti location based; 

3. Il background storico della città e del Montefeltro, ricco di intrighi e misteri, si presta bene alla 

creazione di una storia ispirata a quelle vicende ed ambientata in una sorta di rinascimento 

duepuntozero. 

http://batcountry.blogsome.com/
http://www.wireless-campus.it/


 

 

Il giorno 14 in tarda mattinata avrà luogo il Blog Awards: nel corso di un evento pubblico, verranno 

premiati alcuni blog risultati i migliori in ciascuna di queste categorie: Marketing ed azienda, Giornalismo, 

Politica ed istituzioni, Intrattenimento e Giovani Blog (Kindergarten). 

Il comitato scientifico e giuria dei Blog Awards è composto da esperti del settore e docenti universitari: 

�x Roberta Bartoletti (docente di Sociologia della Comunicazione e dei Consumi);  

�x Giovanni Boccia Artieri (docente di Sociologia dei new media);  

�x Luca Conti (marketing consultant su social e new media);  

�x Lele Dainesi (giornalista ed esperto di consumi tecnologici);  

�x Giuseppe Granieri (blogger ed autore di Blog Generation e la Società Digitale);  

�x [Ŝƭƭŀ aŀȊȊƻƭƛ όŘƛǊŜǘǘƻǊŜ ŘŜƭƭΩLǎǘƛǘǳǘƻ ǇŜǊ ƭŀ CƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŀƭ DƛƻǊƴŀƭƛǎƳƻ Řƛ ¦ǊōƛƴƻΣ ŘŜƭƭΩLǎǘƛǘǳǘƻ Řƛ 

Comunicazione e Spettacolo e Assessore Cultura e Turismo di Urbino);  

�x Massimo Russo (giornalista del gruppo Kataweb-[Ω9ǎǇǊŜǎǎƻύΦ 

Tutti i membri del comitato scientifico hanno assicurato la loro presenza per le giornate del Festival e 

ǇŀǊƭŜǊŀƴƴƻ ƴŜƛ ƭƻǊƻ ōƭƻƎ ŘŜƭƭΩŜǾŜƴǘƻΦ 

tŜǊ ƭΩŜǾŜƴǘƻ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘƛ ǇǊŜŘƛǎǇƻǎǘƛ ǳƴ ōƭƻƎ (http://conversazionidalbasso.wordpress.com) ed un wiki 

(http://conversazionidalbasso.pbwiki.com) per raccogliere le iscrizioni. Sono inoltre stati creati una pagina 

ŘŜƭƭΩŜǾŜƴǘƻ ǎǳƭ ǎƛǘƻ ǳǇŎƻƳƛƴƎΦƻǊƎ Ŝ ǎǳ ŦŀŎŜōƻƻƪΦŎƻƳΦ 


